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La invencién de problemas es una metodologia que permite valorar la adquisicion de la
competencia a través de retos en la tarea matematica (Cai y Hawan, 2023). El trabajo que se
presenta se enmarca en una investigacion mas amplia que tiene como objetivo la relacion de tres
acciones complementarias para desarrollar la resolucion de problemas. Por un lado, trabajar con
nifios y nifias de sexto de primaria la invencion de problemas aritmético-verbales, por otro lado,
trabajar con nifios y nifias de primero de primaria la resolucion de problemas aritmético-verbales a
partir de la lectura de un cuento. Por ultimo, la tercera accién es la relacion entre ambas, siendo los
de sexto los creadores de esos problemas que luego realizaran los de primero, ademas de
acompafiarlos en dicha resolucion. La intervencion se llevd a cabo en dos sesiones diferentes con un
grupo de sexto y un grupo de primero del mismo centro, un CRA de la Comunidad de Madrid. Se
presenta, a continuacion, la parte del andlisis de la creacion de problemas del alumnado de sexto,
para la que contaban con la unica indicacién de que tenian que crear problemas para el nivel de
primero y estar contextualizados en el cuento de Elmer, que era conocido para el grupo.

Para llevar a cabo el andlisis de las creaciones hemos tomado como referencia el esquema para
analizar los enunciados de los estudiantes en contextos de invencidén de problemas realizado por
Espinoza-Gonzalez et al. (2015). Primero, se comprobd si eran matematicos/aritméticos y
resolubles, después se analizaron por categorias. Dichas categorias de analisis son: estructura
sintactica (longitud del enunciado, tipo de proposicion interrogativa y tipo de nimero empleado),
estructura matematica (tipo de estructura operatoria y nimero de etapas, cantidad de procesos de
calculo distintos implicados en la solucidon del problema y cantidad de pasos distintos para resolver
el problema), estructura semantica (aditivos como combinacidn, cambio, comparacion o igualacion,
multiplicativos, isomorfismo de medida, comparacion multiplicativa y producto de medida),
afiadiendo a estas iniciales una categoria sobre adecuacion al nivel de primero de primaria. Los
resultados obtenidos muestran que todas las producciones excepto dos fueron
matematicas/aritméticas y tan solo una no resoluble. Ademas, dos de ellas usaron contenidos de
combinatoria. Con respecto a la estructura semantica, destaca la mayoria con proposicion
interrogativa, todas con nimero natural (adecuado a la propuesta) y una o dos proposiciones. En
estructura matematica y semantica la mayoria fueron de estructura operatoria de problemas aditivos
(aunque sesgados a cambio) y multiplicativos (de comparacion). Por ultimo, en cuanto a la
adecuacion, una vez se llevaron al aula de primero se vio que todos ellos pudieron ser resueltos por
el grupo. Ademads, también fueron enunciados en mayusculas y con dibujos que ayudaban a su
entendimiento. Por ultimo, cabe destacar que el alumnado de sexto enfatizé la dificultad de crear
problemas para una etapa inferior y el orgullo que sentian porque estuvieran haciendo sus
problemas.
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