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El alumnado con altas capacidades matematicas suele presentar rasgos comunes como la habilidad
para razonar analitica y espacialmente, resolver problemas con rapidez y precision, identificar la clave
de los problemas, acortar procesos de resolucion u obtener resultados creativos (Gutiérrez y Jaime,
2015). Ademas, los problemas contextualizados de modelizacién matematica favorecen la creacion
de modelos de diferente tipo que permiten abordar la resolucion de estos problemas (Montejo-Gamez
et al.,, 2018). Con el interés de facilitar la aparicion de soluciones alternativas entre este tipo de
alumnado, las herramientas tecnologicas de modelado tridimensional y programacién por bloques
pueden generar un contexto propicio para el uso de bloques de cédigo de diferente tipo (Beltran-
Pellicer y Muioz-Escolano, 2021). Por tanto, el objetivo de esta propuesta es el de analizar las
diferentes soluciones que aporta el alumnado con talento matematico ante los problemas de geometria
tridimensional en un contexto de programacion por bloques sobre la herramienta BlocksCAD.

La experiencia se ha llevado a cabo a partir de las producciones realizadas por el alumnado del
programa Estalmat. El objetivo de los problemas propuestos es el de crear modelos de figuras
tridimensionales sobre la herramienta BlocksCAD que cumplan caracteristicas determinadas fijadas
en relacion a la forma, tamafio o el nimero de vértices/aristas/caras. Estas tareas incluyen la necesidad
del uso de bloques de codigo para realizar operaciones logicas de conjuntos, transformaciones
geométricas o el uso de formas geométricas de diferente tipo. En concreto, se ha realizado un anélisis
de las secuencias alternativas de bloques de codigo y de las figuras geométricas tridimensionales que
dan respuesta a los problemas propuestos. Se presenta el estudio realizado sobre las 30 producciones
de los 15 participantes de 1° de Estalmat (12 y 13 afos) realizada en los cursos 21/22 y 22/23.

Como principal resultado, se encuentran soluciones alternativas en todos los problemas propuestos
en linea con Beltran-Pellicer y Muiioz-Escolano (2021) y Montejo-Gamez et al. (2018). Asi mismo,
también se plantean soluciones que aprovechan la potencia de la programacion por bloques,
minimizando el niimero de instrucciones acortando procesos de resolucion. También se destaca la
creatividad mostrada por el alumnado con talento matematico en la seleccion de las formas
geométricas que dan respuesta los problemas.
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