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En las ultimas décadas se ha comenzado a introducir en las escuelas la educacion STEAM. Esta
educacion hace referencia a una manera de ensefiar y aprender integrando disciplinas como la ciencia,
tecnologia, ingenieria, las artes y las matematicas de una forma eminentemente practica y resolviendo
problemas reales para evitar que se vean como ambitos aislados y sin ninguna aplicacion real (Moore
y Smith, 2014).

Por otro lado, la matematica es, sobre todo, saber hacer, una ciencia en la que el método predomina
claramente sobre el contenido (Guzman, 2001). Por este motivo, el autor considera que los procesos
de pensamiento matematico son el centro de la educacion matematica. En esta linea, el National
Council of Teachers of Mathematics (NCTM, 2000) establecié cinco procesos matematicos: la
resolucion de problemas, el razonamiento y la prueba, la comunicacion, la representacion y las
conexiones. Este nuevo planteamiento curricular, pues, implica partir de un enfoque mucho mas
globalizado que no se limite a la ensefianza de los contenidos de forma parcelada, sino trabajarlos de
forma integrada, explorando cémo se potencian unos con otros (Alsina, 2020).

De este modo, el objetivo de este trabajo es estudiar la percepcion del profesorado sobre los procesos
matematicos que se pueden trabajar en un proyecto STEAM titulado “Estudio del suelo”. Con este
fin, se ha llevado a cabo un estudio de caso donde se ha realizado una entrevista semi-estructurada a
la jefa de estudios y a una tutora de 4° de Primaria (maximas responsables del disefio del proyecto)
de un colegio publico situado en la costa de Guipuzcoa.

El andlisis de las entrevistas muestra que, segun las entrevistadas, utilizan la resolucion de problemas
en las actividades del proyecto, haciendo un especial hincapi¢ en actividades que planteen al
alumnado la oportunidad de resolverlos in situ, pero, a su vez, llama la atencién que no plantean la
incorporacion del resto de procesos matematicos a lo largo de todo el proyecto, ni si quiera el de
conexion, implicito en cierta manera a los proyectos STEAM. Asi, concluimos que la percepcion de
las entrevistadas es que emplean un Unico proceso matematico, el mas conocido actualmente, pero
como futuro trabajo de investigacion se plantea la necesidad de contrastar si esa percepcion se refleja
en la realidad o simplemente se debe a un desconocimiento de los procesos matematicos.
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