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Diversas investigaciones en diferentes contextos educativos respaldan ampliamente los beneficios de
la educacion STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas) en el desarrollo del
aprendizaje del alumnado en secundaria. La educacion STEAM se centra en la aplicacion del
conocimiento en contextos del mundo real y suelen implicar resolucién de problemas que requieren
pensamiento critico y creatividad (Wahyuningsih et al., 2020). Este enfoque va en linea con los
estandares de procesos matematicos del National Council of Teachers of Mathematics (2000)
siguientes: el razonamiento, la representacion, la conexidn, la comunicacion y la resolucion de
problemas. Por otro lado, a lo largo de la educacion basica, se debe desarrollar el sentido numérico,
considerado como un constructo troncal referido a la comprension profunda y flexible de los nimeros
y las relaciones entre ellos (Bruno, 2023); lo que proporciona la base para comprender y trabajar la
proporcionalidad, entre otros.

El objetivo del presente estudio es analizar los estandares de procesos matematicos que emergen al
trabajar la proporcionalidad en un contexto STEAM, denominado “Sorginkeria eta Sukaldea”,
llevado a cabo en un centro publico del Pais Vasco con alumnado de segundo de educacion
secundaria. A lo largo de la implementacion, el centro establece una conexion entre la brujeria, los
procesos quimicos y la cocina, con el fin de entender y trabajar distintos contenidos curriculares
histéricos, quimicos, fisicos y matematicos involucrados (extraidos del curriculo), entre otros.

Los resultados preliminares muestran que, con respecto a la proporcionalidad, se trabajan: 1) la
conexion (inter-matematica) y la resolucion de problemas, por medio del establecimiento de una tarea
referida a la determinacion de qué descuentos de distintos supermercados son mejores, 2) la
representacion, por medio del andlisis de anuncios de promociones de supermercados (2x1, 70% de
descuento...) y 3) la conexidn (intra-matematica) en la realizacion de céalculos y clasificaciones de
orden numéricas. Estos primeros resultados nos abren una linea de investigacion para profundizar en
la viabilidad y repercusion de la incorporacion de los estandares de procesos matematicos en la
alfabetizacion numérica del alumnado a lo largo de este proyecto STEAM.
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