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Gick y Holyoak (1980) estudian el concepto de transferencia analógica (TA) en resolución de 
problemas, considerándolo como el efecto que facilita la solución de un primer problema al 
solucionar otro problema análogo. Catrombone y Holyoak (1989) señalaron como aspectos 
importantes en la TA inducir un esquema resolutivo que destaque la información relevante, el 
contexto sin importar la cantidad de problemas de práctica, el tiempo entre la práctica y la prueba, o 
formular preguntas para una mayor abstracción. En este estudio se analiza la estrategia poco estudiada 
de la creación de problemas análogos para mejorar la TA en el contexto de problemas bayesianos, y 
otra estrategia, la reflexión explícita sobre la resolución de ejemplos concretos.  
El marco teórico del estudio, junto al concepto de TA, toma dos aspectos clave de la creación de 
problemas de matemáticas: a) la existencia de cuatro elementos destacados que son información, 
requerimiento, contexto y entorno matemático (Malaspina, 2021); b) la competencia del profesor de 
matemáticas de saber elegir problemas, analizarlos, modificarlos e incluso crearlos con finalidad 
didáctica (Niss y Højgaard, 2019). 
El objetivo del estudio es mostrar la creación de problemas análogos como un recurso que mejora las 
resoluciones de problemas bayesianos. El enfoque metodológico ha sido cuantitativo. La muestra la 
forman 50 estudiantes que se preparan para ser maestros de matemáticas, subdivididos en tres 
subgrupos (A, B, C) según se sentaron en el aula el primer día. El experimento consistió en tres partes: 
1) se explica y discute un problema de probabilidad bayesiana en gran grupo; 2) el subgrupo A crea 
un problema de resolución análoga, el B reflexiona sobre el ejemplo redactando los pasos, el C resume 
un artículo de expertos sobre el interés de los futuros maestros en saber crear problemas de 
matemáticas para enseñar a resolverlos; 3) todos resuelven dos problemas bayesianos diferentes al 
ejemplo (uno sin porcentajes, otro con tres variables en vez de dos). Los instrumentos usados y 
analizados han sido de registro escrito: cuestionarios abiertos sobre resoluciones, resoluciones de 
problemas, creaciones de problemas. Las tareas se realizaron individualmente en el aula habitual.  
Las respuestas correctas de los dos problemas obtenidas por los subgrupos A y B son mejores que las 
de C. Sobre el primer problema, el grupo A consigue más transferencia en la estrategia y resolución. 
Sobre el segundo problema, el grupo A consigue el 100% de transferencia en la resolución y en 
respuestas correctas. Se puede concluir, siendo cautelosos debido al tamaño de la muestra, que la 
creación de problemas análogos y la reflexión explícita en torno a la resolución de ejemplos concretos 
mejora las resoluciones de los problemas bayesianos. 
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