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La nocion de secuencia ocupa un papel crucial en el seno del pensamiento computacional, segiin
destacan Brennan y Resnick (2012). Este concepto implica la organizacion de pasos o instrucciones
en un orden especifico necesario para resolver un problema o completar una tarea determinada. Tal
estructuracion es esencial no solo para la programacion, sino también para el desarrollo de habilidades
logicas y de resolucion de problemas en contextos diversos.

Ademas, es relevante mencionar que el pensamiento computacional se ha integrado recientemente en
el curriculo escolar, a raiz de la Ley Organica de Modificacién de la Ley Organica de Educacion
(LOMLOE). Esta inclusion subraya la importancia de investigar acerca de la didactica del
pensamiento computacional, explorar métodos efectivos para ensefiarlo y promover las habilidades
relacionadas con este enfoque de pensamiento, como argumentan Grover y Pea (2013) al resaltar la
importancia del pensamiento computacional como una habilidad fundamental para el siglo XXI.

Para este propdsito, se ha desarrollado una serie de actividades en un ambiente virtual, inspirada en
la nocion de trayectoria hipotética de aprendizaje descrita por Clemens y Sarama (2004). Estas
actividades, disefiadas para fomentar la comprension y aplicacion de la secuenciacion, fueron
aplicadas de forma exploratoria a 5446 estudiantes de entre 6 y 10 afios. Durante el proceso, se
recolectaron datos cuantitativos sobre las tasas de efectividad y los tiempos de respuesta, ademas de
un registro de los errores observados mas comunes, lo que permite una evaluacion detallada de las
intervenciones educativas en tecnologia digital.

Las conclusiones principales destacan que la efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje no
depende significativamente del género ni de la edad, lo cual est4 en linea con estudios anteriores que
sugieren que las capacidades en el pensamiento computacional pueden desarrollarse de manera
efectiva en estudiantes de diferentes perfiles (Yadav et al., 2017).
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