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En las últimas décadas se ha constatado una asociación positiva entre la invención de problemas y la resolución 
de problemas (p. ej., Silver y Cai, 1996). En el campo de la invención de problemas es habitual distinguir, en 
función de la información que recibe el estudiante, tres enfoques: invención libre, semiestructurada y estruc-
turada (Stoyanova y Ellerton, 1996), siendo necesario actualmente un mayor número de investigaciones para 
dilucidar cuál de estos planteamientos es más beneficioso. El presente estudio se orienta a evaluar si, en primer 
lugar, una secuencia instruccional basada en tareas de invención de problemas a partir de una ecuación pro-
mueve un incremento en la competencia en la resolución algebraica de estudiantes de secundaria. En segundo 
lugar, se pretende analizar si el efecto de la instrucción puede estar condicionado por el enfoque de invención 
de problemas. En concreto, se comparan dos planteamientos: i) invención de problemas libre, en la cual el estu-
diante debe inventar un enunciado que sea resoluble mediante una ecuación que le es dada; y, ii) invención de 
problemas semiestructurada, donde el estudiante, dada una ecuación, debe completar un enunciado incomple-
to, del cual se han omitido determinadas partes –aquéllas donde se declaran las relaciones matemáticas–. En la 
fase experimental participaron 60 estudiantes de 2º y 3º de ESO, separados en dos condiciones experimentales: 
invención libre (IL) e invención estructurada (IE). En el presente trabajo se evalúa el efecto de las secuencias 
de enseñanza en la percepción de los participantes acerca de la utilidad e interés de la invención de problemas. 
Con este fin se administró antes y después de la instrucción un cuestionario ad hoc compuesto de siete ítems 
de respuesta con escala Likert de cinco niveles. El cuestionario indagaba en el interés y el disfrute del alumnado 
en tareas de invención de problemas, así como en la utilidad percibida por las y los participantes en este tipo 
de actividad matemática. Los resultados revelaron que, tras la instrucción, las y los participantes del grupo IL 
pasaron a concebir la invención de problemas como motivadora, mientras que en el grupo IE se produjo una 
valoración neutra, sin apenas mejora. En ambos grupos se documentó una valoración final positiva acerca de la 
utilidad de las tareas de invención de problemas, observándose una tendencia general a considerar la invención 
de problemas como un tipo de actividad matemática más productiva que la propia resolución de problemas.
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