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Las metodologias activas, entre ellas los procesos ludificados, parten del concepto de la teoria constructivista
del aprendizaje, con el foco sobre la motivacion y el aprendizaje (Quintana y Jurado, 2019). Pantziara y Phili-
ppou (2015) y Moral-Sanchez (2019) afirman en sus investigaciones que la motivacion intrinseca en matema-
ticas esta relacionada con el tipo de actividades teniendo como consecuencia un aprendizaje mas duradero de
los conceptos tratados, al resolver el alumnado problemas con un nivel de dificultad superior, que ni siquiera
fueron planteados originalmente. En su estudio, Buil et al. (2019) demuestran que se tiende a desarrollar la mo-
tivacién intrinseca en cuanto se percibe la experiencia como divertida y hace que se retenga mas informacion
y disfrute en el proceso. La experiencia que se presenta aqui se llevd a cabo con un grupo de 30 estudiantes,
durante 2 afios en 2° ESO y 3° ESO. Se trata de una investigacion-accion educativa donde se pretende analizar
la motivacion extrinseca e intrinseca que se genera al aplicar los entornos gamificados en contextos educati-
vos de la asignatura de matematicas, concretamente en geometria. Para ello, se han utilizado herramientas de
gamificacion y aprendizaje basado en retos mediante el uso de plataformas educativas con sistema de puntos e
insignias, se elaboraron juegos adaptados a los diferentes contenidos. Ademads, el propio alumnado diseid sus
juegos, elaborando las normas y las caracteristicas de estos, partiendo de los contenidos y los objetivos del tema
de los cuerpos geométricos. En la experiencia, se utilizaron diversas herramientas tecnoldgicas de geometria,
destacando en su aplicacion al proceso de gamificacion, en su rama de simuladores, software de realidad au-
mentada (Moral-Sanchez et al., 2020) y realidad virtual con poliedros. Los instrumentos utilizados para la reco-
gida de datos han sido un cuestionario con escala tipo Likert, una entrevista semiestructurada al alumnado y el
diario de observacion de la docente-investigadora. La triangulacion y el analisis mixto de dichos datos pone de
manifiesto no solo el desarrollo de la visualizacion espacial a través del uso del software de realidad inmersiva y
el aprendizaje producido, sino también la evolucion desde la motivacion extrinseca a la motivacion intrinseca
durante el proceso, haciéndose estd mas patente al usar metodologias activas con TIC en geometria.

Referencias

Buil, I., Catalan, S. y Ortega, R. (2019). Gamification and motivation: New tools for talent acquisition. UCJC Business and
Society Review, 16(3), 146-179. https://doi.org/10.3232/UBR.2019.V16.N3.04

Quintana, J. G. y Jurado, E. P. (2019). Juego y gamificacién: Innovacién educativa en una sociedad en continuo cambio.
Revista ensayos pedagégicos, 14(1), 91-121. https://doi.org/10.15359/rep.14-1.5

Moral-Sanchez, S. N. (2019). Una experiencia inclusiva de gamificacion en el aula de matematicas. Uno: revista de diddc-
tica de las matemadticas, 84, 45-50.

Moral-Sanchez, S. N., Sanchez-Compaiia, T. y Romero-Albaladejo, I. (2020). Construyendo sélidos arquimedianos con
ayuda de la realidad aumentada: una experiencia innovadora en Educacion Secundaria. En G. G. Garcia, M. R. Na-
vas-Parejo, C. R. Jiménez y J. C. de la Cruz Campos (Eds.), Teoria y prdctica en investigacion educativa: una perspectiva
internacional (pp. 1931-1938). Dykinson, S.L. https://doi.org/10.2307/j.ctv2gz3t39.161

Pantziara, M. y Philippou, G. N. (2015). Students’ motivation in the mathematics classroom. International Journal of Sci-
ence and Mathematics Education, 13(2), 385-411.

Moral-Sanchez, S. N., Sanchez-Compaiia, M. T. y Romero-Albaladejo, I. M. (2022). Estrategias de ludificacion para el desa-
rrollo de la motivacion intrinseca en geometria. En T. F. Blanco, C. Nuiiez-Garcia, M. C. Canadas y J. A. Gonzalez-Calero
(Eds.), Investigacion en Educacion Matemdtica XXV (p. 619). SEIEM.


https://doi.org/10.3232/UBR.2019.V16.N3.04
https://doi.org/10.15359/rep.14-1.5
https://doi.org/10.2307/j.ctv2gz3t39.161

	_Hlk104540653
	_Hlk107399787
	_Hlk106397468
	_Hlk106397771
	_Hlk106397823
	_Hlk106397844
	_Hlk104890439
	_Hlk104456659
	_Hlk104651047
	_Hlk104651075
	_Hlk104651195
	OLE_LINK1
	OLE_LINK2

