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El reciente desarrollo curricular derivado de la Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica 
la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOMLOE) ha introducido el pensamiento computacional 
tanto en la materia de matemáticas como dentro de la denominada competencia digital. Esta es, junto con la 
competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería, una de las señaladas como compe-
tencias clave en la nueva ley. La introducción se produce en los cuatro reales decretos que regulan el currículo 
desde Infantil a Bachillerato. A pesar de que la definición más aceptada es la de Wing (2006), las fronteras de la 
conceptualización del pensamiento computacional son difusas y, en el ámbito que nos ocupa, su relación con 
pensamiento matemático, y, en concreto, con la resolución de problemas, no aclara suficientemente a qué se 
refiere el nuevo currículo, ni cuál es el alcance de la introducción de este paradigma en el currículo de mate-
máticas. 
En este trabajo se analiza la conceptualización de pensamiento computacional que se trasluce del currículo de 
Primaria (MEFP, 2022), prestando atención a su relación y encaje con el currículo de matemáticas. Se estable-
cen conexiones con las diferentes dimensiones que, en la literatura, caracterizan el pensamiento computacional, 
utilizando como punto de partida el trabajo de Bocconi et al. (2022) que redefinimos según Palop (2022) clasi-
ficando en los dominios de Datos, Problemas y Algoritmos las dimensiones siguientes: depuración, implemen-
tación, descomposición de problemas, paralelización, abstracción, reconocimiento de patrones, modelización, 
recogida, representación y análisis de datos, simulación y generalización.
Como se comprueba, el pensamiento computacional en el currículo de matemáticas introduce, por un lado, 
nuevas necesidades en la formación inicial y continua del profesorado de todas las etapas educativas y, por otro, 
la emergencia de diseñar situaciones de aprendizaje acordes con las exigencias del nuevo currículo y coherentes 
con el desarrollo de las competencias matemática, en ciencia, tecnología e ingeniería y digital.
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