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En la resolucion de problemas, en particular en el campo de la geometria, la visualizacion espacial
es una herramienta de especial importancia (Ramirez, 2012; Jaime y Gutiérrez, 2017). Mds auln, la
visualizacion es uno de los tres tipos de procesos cognitivos implicados en la resolucion de tareas
geométricas, junto con la construccion de herramientas y el razonamiento (Duval, 1998). En los
ultimos afios se han desarrollado nuevas herramientas que permiten el modelado y la manipulacion
de objetos tridimensionales y que, paralelamente, desarrollan el pensamiento computacional entre el
alumnado (Beltran-Pellicer et al., 2020).

Es por ello por lo que el objetivo de este trabajo es el de analizar las posibilidades que ofrecen
algunos recursos tecnologicos para la visualizacion de objetos tridimensionales. En concreto, se
pretende analizar las posibilidades para la programacion y visualizacion de figuras geométricas en
programas de modelado tridimensional, realidad aumentada y realidad virtual.

Para cada uno de los recursos anteriores se presentan las necesidades técnicas junto con las
caracteristicas de los lenguajes de programacién utilizados para la construccién de los objetos
tridimensionales. Posteriormente, se incluyen las herramientas necesarias para el disefio de los
entornos tridimensionales, asi como los pasos para la programacion de las figuras geométricas. Por
ultimo, se presentan las recomendaciones para la visualizacion Optima de los objetos
tridimensionales.

Con todo esto, se pretende analizar las principales ventajas y limitaciones para el desarrollo de la
visualizacion espacial que presentan cada uno de estos recursos. En conclusion, se pretende buscar
herramientas que faciliten la visualizaciéon de la tercera dimension desde las pantallas de los
dispositivos tecnologicos, cada vez mas presentes en las aulas.
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