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Implementacion del software de Geometria dinamica en la ensefianza de la asignatura de
Matematicas y su Didactica.

Jesus Murillo Ramon
Departamento de Matemdaticas y Computacion. Universidad de La Rioja

De todos es conocido el vertiginoso desarrollo tecnologico en el que nos encontramos inmersos
y que desde hace ya bastantes afios marca una tendencia hacia el uso de las nuevas tecnologias en
diferentes ambitos como son el laboral, educativo, cultural y social. Estos procesos de cambio
generan nuevas formas de trabajo, nuevos medios de comunicacion, recursos educativos y procesos
de ensefianza/aprendizaje innovadores

Ante esta situacion, la investigacion educativa en general, y la realizada en Educacion
Matematica en particular debe considerar la inmersion del proceso educativo de las Matematicas en el
ambito de las TICs, para analizar y lograr una integracion adecuada de nuevos recursos didacticos y
estrategias de ensefanza/aprendizaje que permitan una mejora de las competencias de nuestros
alumnos, con adquisicion de aprendizajes significativos y potencien un mayor €xito escolar.

La integracion y utilizacion de las TIC en el proceso educativo de las matematicas, es un asunto,
que hace tiempo viene ocupando el trabajo de los investigadores en Educacion Matematica,
intentando determinar los posibles beneficios que su utilizacion conlleva, a la vez que se disefian
metodologias y entornos interactivos multimedia de aprendizaje, que produzcan mejoras en los
procesos de ensefanza/aprendizaje

En la Universidad de La Rioja, es posible desarrollar una parte de las asignaturas utilizando la
plataforma WebCT. A lo largo del curso 2004-05 se ha desarrollado una innovacién metodoldgica en
la asignatura de Matemadticas y su Didactica, utilizando la citada plataforma con la finalidad de
potenciar el interés en nuestros alumnos por la asignatura y desarrollar determinadas competencias
(competencia comunicativa, uso de las TIC, uso del software de geometria dindmica) y adquirir
determinados conocimientos de Matematicas y su Didactica. Posteriormente pretendemos analizar si

se han producido beneficios cognitivos en nuestros alumnos, mejorando el éxito escolar.
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Metodologia.

Todos los alumnos matriculados en la asignatura “Matematicas y su Didactica”, tienen acceso,

mediante su correspondiente contrasefia a la plataforma WebCT.

Panel de control
— Menil del curso - g.! Inicio
[a
APRENDIZAJE ~ COMUNICACION (Oculto)
\J
v

Se muestra a continuacion la pagina de Aprendizaje y en concreto la de Contenidos.

B ~ [ ver ™ Opcianes del prafesor N\
Inicio = + Contenidos

Tabla de contenidos
w ASIGNATURA DE MATEMATICAS Y SU DIDACTICA.
P A PRESENTACION DEL PROYECTO. TEMAS Y ACTIVIDADES
p Tema I: Matematicas y Diddctica de las Matematicas
p Tema II: El conjunto de los nimeros naturales
p Tema III: Didactica del nimero natural
Tema IV : Las operaciones aritmeéticas
Tema V: Diddctica de los nimeros racionales positivos y de los decimales
p Tema VI: La ensefianza de la Geometria basica
p Referencias y bibliografia
p B. CUESTIONES ¥ MODELOS DE EXAMEN DE LA ASIGNATURA
C. CALIFICACIONES
Fecha de Revision de Septiembre de 2005
Calificaciones Septiembre 2005
Calificaciones provisionales junio 2005
Calificaciones por curso(Sin titulo: por-curso05.pdf)
p FORMATO LIBRE

Para cada uno de los temas de la asignatura (del I al V) se presenta un guion de la misma y
diversas actividades (ejercicios y problemas). Esta parte de la signatura es la que se desarrolla de

forma presencial.
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El tema desarrollado completamente utilizando la plataforma e Internet es el VI (Ensefanza de

la geometria basica).

w Tema VI: La ensefanza de la Geometria basica
w Tema de Geometria
1. Primera actividad & responder en el Foro 1 correspondiente sealun apellido
Z. Segunda actividad a responder en el Foro 2 correspondiente segun apellido
- 3. Tercera actividad a responder mediante un mensaje de correo
Avuda para la tercera actividad
Actividad del tricuadrado

B

Actividad del rectédngulo, disgonal ¥ trigdngulo
&.Actividad del cuadradito

7. Actividad de los poliedros regulares

un

p Referencias y bibliografia

La forma de comunicacion entre profesor y alumnos es doble.

En algliin caso se plantean actividades para ser realizadas de forma individual y enviar la
respuesta mediante un mensaje de correo con el documento adjunto si es necesario.

En otros casos se envian las propuestas para ser discutidas en los foros correspondientes (se
han establecido varios foros de discusion segun los apellidos), Cuando el profesor estima que la

cuestion ha sido suficientemente debatida y formalizada, se da por terminada la discusion.

En la evaluacion final de la signatura el peso de las actividades realizadas utilizando la plataforma
WebCT e Internet es del 20%.

Mostramos a continuacioén un ejemplo de cada una de ellas.



1.

Problemas.
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Ejemplo de actividad para discutir en el foro y trabajar de forma colaborativa

paraia{ogramo Las rectas AE, BF, CG y DH
son las bisectrices de los angulos <A, <B, <C y
{D".'

MNPQ es el cuadrilatero determinado por
estas recias.

1. ;Qué tipo de cuadrilatero es MNPQ?
¢ Por que?
2. ;Queé figura debe ser ABCD para que
MNPQ resulte un cuadrado.

3. ¢Que figura debe ser ABCD para que M, N,
P y Q coincidan en el mismo punto?
4. ¢Necesarlamente los puntos M, N, P y Q
deben ser puntos Interiores del paralelogramo
ABCD?
Razona la respuestas.

NOTA: Sl “clickeas'sobre el grafico de la
darecha. accederas a un “"applet” que te
puede ayudar

La figura de la derecha ABCD es un

El grafico gue aparece arriba es un applet de Java, que hace gue la figura gue ves sea dinamica y

puede ser modificada segun ha establecido el que lo ha disefiado.

Aungue se modifique, siempre se mantienen las dos siguientes propledades :

* ser ABCD un paralelogramo y

= |as rectas AE, BF, CG y DH son las bisectrices de los angulos del citado paralelogramo.

Para seleccionar un punto acerca el cursor al mismo hasta que aparezca el mensaje "este punto”, presiona

entonces el raton y desplazalo sin soltar.

Sl mueves el punto A, el paralelogramo se desplaza por la pantalla sin cambiar de forma ni de

tamafio.

Si mueves el punto D se modifica la altura y si mueves B la longitud.

Observa que ocurre con el cuadrilatero MNPQ (=i
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. Ejemplo de actividad a remitir al profesor, mediante un mensaje de correo.

Actividad 1

Construye un trapecio cualguiera ABCD como el de la figura que se muestra a continuacion. Halla los puntos
medios de los lados no paralelos y tinelos mediante un segmento MN.

Pregunta 11A:

éQué relacion hay entre las medidas de MN y las de |as bases AB y €CD? Justifica la respuesta.

Pregunta 11B:

Enuncia con tus palabras el resultado(teorema) gque has obtenido y pénle el nombre gue te parezca oportuno

TRAPECIO:

Un trapecio es un cuadrildtero que tiene dos lados paralelos. Para
explorar la figura trapecio puedes enlazar con el siguiente_applet

Este applet muestra a un cuadrilatero que es trapecio. Puedes desplazar los vértices y
observar qué propiedad o propiedades permanecen invariantes.
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