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El pensamiento computacional (PC) se ha convertido en una competencia fundamental en la 
educación, no solo en informática, sino como habilidad transversal para resolver problemas 
complejos de forma lógica y estructurada. Su incorporación al currículo escolar busca preparar al 
alumnado para los desafíos de la era digital. Sin embargo, en Educación Infantil (EI) su 
implementación presenta retos; entre ellos, la formación docente es una de las principales prioridades 
en la integración del PC en el aula (Izquierdo-Álvarez y Pinto-Llorente, 2025). Para enfrentar esta 
problemática, se han considerado distintas estrategias didácticas, destacando entre ellas las 
actividades desconectadas, las cuales prescinden del uso de dispositivos electrónicos (Lee y Junoh, 
2019). 
En este contexto, se desarrolla un programa de formación en PC desconectado para docentes de EI, 
compuesto por cinco talleres centrados en habilidades propias del PC más allá de la programación, 
como depuración, descomposición, reconocimiento de patrones y generalización. La investigación 
busca analizar cómo este programa impacta en las prácticas pedagógicas del profesorado desde una 
perspectiva cualitativa, partiendo de la hipótesis de que, tras realizar el programa, las docentes se 
sentirán más preparadas para diseñar y evaluar actividades relacionadas con el PC. Los objetivos 
específicos son: (OE1) identificar las barreras en la implementación del PC en el aula infantil; (OE2) 
implementar un programa basado en actividades desconectadas; (OE3) evaluar su utilidad y 
aplicabilidad percibida por las docentes; y (OE4) detectar cambios en sus estrategias pedagógicas tras 
la formación. Los resultados preliminares revelan que las docentes perciben una necesidad clara de 
recursos didácticos adaptados a niños de 3 a 6 años, así como formación específica para el profesorado 
en esta etapa. Además, se identifica un desconocimiento generalizado entre los docentes sobre lo que 
realmente implica el PC. 
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