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La ensefianza y aprendizaje de la geometria espacial plantea importantes retos sobre la visualizacion
y el razonamiento geométrico (Gutiérrez y Jaime, 2015). La realidad virtual inmersiva (RVI) surge
como recurso que mejora la visualizacion, permitiendo manipulaciones imposibles en entornos
tradicionales (Radianti et al., 2020). El objetivo del estudio fue disefiar, implementar y validar una
situacion de aprendizaje con el software de RVI Neotrie VR (Rodriguez et al., 2021) para el estudio
de poliedros en 4° ESO, analizando aspectos cognitivos (estrategias de visualizacion y razonamiento)
y socioafectivos (actitudes hacia la geometria y el trabajo cooperativo). Dentro del paradigma de la
investigacion de disefio (Molina, 2021), se llevo a cabo un experimento de ensefianza en una clase de
diez estudiantes divididos en tres grupos segliin su desempefio académico: dos grupos de desempefio
medio y uno bajo. Se recopilaron datos mediante observaciones directas, grabaciones de video y
rubricas, pretest y postest sobre actitudes, y percepcion del alumnado hacia la matematica y la RVI.

Entre los resultados preliminares, destacan una notable mejora actitudinal hacia la asignatura, con un
incremento en la motivacion de todo el alumnado y una clara preferencia de este por trabajar
cooperativamente mediante RVI frente a métodos tradicionales. En el plano cognitivo, todos los
grupos emplearon estrategias visuales, instrumentales y discursivas eficaces para: inducir la
caracterizacion de los poliedros regulares, construirlos y descubrir propiedades como la férmula de
Euler. En las simetrias de los poligonos, dos de los grupos consiguieron realizar los planos de simetria
del tetraedro, cubo, octaedro y dodecaedro. Ademas, los grupos avanzaron en mayor o menor medida
en razonar la existencia limitada de s6lidos platonicos. Las principales dificultades se vinculan a la
curva inicial de aprendizaje tecnoldgico y a los problemas técnicos (sincronizacion de equipos,
inestabilidad de la conectividad y bugs del software); asi como a lagunas en los conocimientos previos
del alumnado, especialmente en geometria tridimensional. No obstante, la RVI mostr6 gran potencial
para mejorar la visualizacion espacial y el pensamiento geométrico, permitiendo superar limitaciones
asociadas a la representacion bidimensional de figuras tridimensionales y a la falta de manipulacién
en 3D. Finalmente, se contempla la transferencia mediante la validacion definitiva y difusion de la
situacion de aprendizaje, que permita al profesorado adaptar la propuesta a otros contextos escolares.
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