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El enfoque STEAM se ha consolidado como estrategia innovadora para promover aprendizajes
interdisciplinarios y contextualizados. La evidencia cientifica sefiala que, en muchas propuestas
STEAM, la Competencia Matematica tiende a diluirse o reducirse a un uso procedimental
(Rodrigues-Silva y Alsina, 2022). Diversos estudios destacan la importancia de metodologias activas,
como el Aprendizaje Basado en Problemas y en Proyectos, la Gamificacion, y el Aprendizaje Basado
en Inteligencia Artificial, para favorecer la ensefanza y aprendizaje de las matematicas en contextos
STEAM (Ortiz-Laso et al., 2023). Sin embargo, ain existe escasa evidencia sobre su impacto en el
desarrollo de la Competencia Matematica (Diego-Mantecon et al., 2021), lo que hace necesario
profundizar en propuestas que la integren explicitamente. Este trabajo analiza una experiencia
educativa del Basque Center for Applied Mathematics (BCAM) dentro del proyecto ORE4Citizens
(Horizon Europe MSCA), orientado a acercar la ciencia a la ciudadania mediante las energias
renovables marinas (ORE) y la educacion STEAM. La propuesta consistid en una visita educativa al
BCAM, donde el alumnado participd en actividades de resolucion de problemas contextualizados
vinculados al funcionamiento de aerogeneradores. El estudio se enmarca en un analisis de caso en el
que se examinaron las producciones (resoluciones de problemas, representaciones y registros
escritos) de 24 estudiantes de tercer ciclo de Primaria y las observaciones sistematicas realizadas
durante la intervencion. El analisis se estructurdo mediante un sistema de categorias centrado en: (i) la
coherencia con los principios del enfoque STEAM (reto contextualizado, indagacién y/o resolucion
de problemas e integracion disciplinar) y (ii) la alineacioén curricular con los contenidos (series
numéricas, fracciones, angulos y representacion grafica) y procesos (razonamiento, representacion y
conexion) de la Competencia Matematica. Los resultados muestran una alta implicacion y motivacion
del alumnado hacia las matematicas y las profesiones cientifico-tecnoldgicas. Aunque la experiencia
fue coherente con los principios del enfoque STEAM vy la alineacién curricular, se identificaron
dificultades en la comprension del vocabulario técnico, evidenciando la necesidad de incorporar
apoyos previos, adaptacion del lenguaje y recursos visuales. Asimismo, se observaron niveles
diferenciados en el desempefio de procesos matematicos, con mayor desarrollo de la representacion
y la conexion que del razonamiento en la resolucion de problemas contextualizados.
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