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La educación STEAM se considera un enfoque adecuado para hacer frente a los retos del siglo XXI, 
ya que integra las competencias técnicas y sociales que necesita el alumnado (Wahyuningsih et al., 
2020). En el área de las matemáticas, el National Council of Teachers of Mathematics (2000) definió 
los siguientes cinco procesos de la práctica matemática: resolución de problemas, razonamiento y 
prueba, comunicación, conexiones y representación. Dichos procesos son considerados pertinentes 
para garantizar un proceso de enseñanza y aprendizaje de calidad, promoviendo una enseñanza que 
priorice el pensar y hacer ante memorizar y repetir (Alsina et al., 2022).  
El objetivo de este trabajo es contrastar la percepción del profesorado de Educación Primaria sobre 
los procesos matemáticos trabajados en un proyecto STEAM titulado “Estudio del suelo” con los 
procesos que se trabajan realmente. El proyecto se implementa en cuatro aulas de 4º curso 
pertenecientes a un mismo centro educativo de Guipúzcoa. 
Para ello, se emplea una metodología cualitativa con un enfoque interpretativo. Por un lado, la 
percepción del profesorado se analizó en un trabajo previo (Arrieta et al., 2024); por otro, las 
investigadoras examinan las actividades planteadas por el profesorado y los procesos matemáticos 
que emergen de su implementación. Finalmente, se contrastan ambos resultados. 
Los análisis realizados indican que, aunque el profesorado identificó únicamente el proceso de 
resolución de problemas, mediante dicho proyecto también se trabajan otros procesos, como la 
comunicación, las conexiones y la representación. En consecuencia, el proceso de razonamiento y 
prueba es el único que no se aborda en el proyecto “Estudio del suelo”. 
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