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Con frecuencia, la didáctica de las Matemáticas ha sido descrita como una de las áreas que mayores 
dificultades genera en el alumnado (Coronado-Hijón, 2016), observándose habitualmente una escasa 
motivación e interés hacia esta disciplina. En cuanto a las medidas de centralización, son varias las 
investigaciones que detallan las dificultades de estudiantes de educación primaria y secundaria 
(Batanero et al., 2003). En este contexto, durante los últimos años se ha producido un notable auge 
de metodologías innovadoras, entre las que destaca el Aprendizaje Basado en Juegos. Una de las 
estrategias más empleadas dentro de esta metodología es el uso del escape room, cuyos beneficios 
educativos han sido analizados en diversas investigaciones (García-Tudela et al., 2020). 
El objetivo de este trabajo es analizar las percepciones de estudiantes del Grado en Educación 
Primaria sobre la implementación de un escape room digital para la enseñanza de las medidas de 
centralización (media, mediana y moda), atendiendo a su motivación, interés y percepción de 
transferencia didáctica. La muestra, seleccionada por conveniencia, estuvo compuesta por 69 
estudiantes de tercer curso del Grado en Educación Primaria de la Facultad de Educación, Filosofía 
y Antropología de Donostia. Se adoptó un diseño cuantitativo descriptivo. La recogida de datos se 
realizó mediante un cuestionario de satisfacción de tipo Likert (1–5), a partir del cual se calcularon 
medias y porcentajes de respuesta.  
Los resultados muestran valoraciones elevadas en la totalidad de los ítems, con medias comprendidas 
entre 3.9 y 4.8 y una media global aproximada de 4.48. Los ítems relacionados con motivación, interés 
y utilidad didáctica presentan especialmente altas puntuaciones. Los hallazgos sugieren que esta 
metodología favorece tanto el aprendizaje de contenidos matemáticos como el desarrollo profesional 
docente. 
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