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Este trabajo presenta la evaluacion de diversos materiales educativos tactiles para el aprendizaje de
la geometria. Se trata de un estudio de caso en el que se analizan en profundidad las interacciones de
dos estudiantes con distinto grado de discapacidad visual. El trabajo se enmarca en el proyecto
Geo3DTouch, cuyo objetivo es mejorar la educacion inclusiva del alumnado con discapacidad visual
mediante recursos generados con modelado 3D que faciliten la comprension de conceptos
geométricos a través de la exploracion tactil (Lois-Prados, 2025; Vazquez-Feijoo, 2026).

La recogida de datos se fundamenta en la Idoneidad Didactica del Enfoque Ontosemiotico (EOS)
como modelo que estructura el andlisis del disefio y uso de los materiales (Godino, 2024). Esto se
concreta mediante una entrevista semiestructurada y una guia de observacién como instrumentos de
recogida de datos. La entrevista aborda la idoneidad mediacional al centrarse en la adecuacion fisica
del material; laidoneidad epistémica y cognitiva al examinar la correspondencia entre las
caracteristicas del recurso y los conceptos que se pretenden construir; y la idoneidad afectiva al
considerar su valor educativo y emocional desde la perspectiva del alumnado. La guia de observacion
recoge la interaccion inicial, estrategias de exploracion, dificultades, comprension, uso del material
y dimension afectiva. Los materiales disefiados abordan tres contenidos: simetrias, figuras planas y
conversiones entre representaciones (fisica, ortogonal e isométrica). Para simetrias, se utilizan piezas
plegables con cortes asociados a ejes que permiten comprobar coincidencias. En figuras planas, para
su reconocimiento en arte geométrica, se emplean ldminas y ceras que comparten un codigo color-
forma para facilitar su identificacion y reproduccion. Para las conversiones, se combinan acoples
adaptados a policubos, piezas imantadas cuadradas y piezas encajables triangulares para una trama
isométrica en relieve.

Los resultados evidencian una adecuada idoneidad mediacional, favoreciendo la exploracion tactil y
la interaccion con los objetos. No obstante, se identifican mejoras orientadas a optimizar la
accesibilidad perceptiva como incrementar la extrusion, afiadir marcas laterales en configuraciones
de simetria y perfeccionar el codigo de texturas en la representacion de obras de arte. Respecto a
la idoneidad cognitiva, se constata que la accion manipulativa facilita la comprension, estableciendo
una relacion sdlida entre la actividad practica y la construccion de los conceptos por parte del
alumnado. Desde la idoneidad afectiva, ambos estudiantes muestran emociones positivas y valoran
su utilidad mas all4 de contextos de apoyo.
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