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Este trabajo forma parte de un proyecto de investigación que tiene como objetivo el estudio de la 
práctica matemática de definir de estudiantes del máster para profesor de matemáticas de Educación 
Secundaria y Bachillerato (EPS). Se emplea la teoría de la comognición (Sfard, 2008) para estudiar 
el discurso matemático y, en particular en este póster, el uso que hacen los EPS de mediadores 
visuales tecnológicos (MVT). En concreto, el uso de tres cuerpos geométricos (cubo, prisma oblicuo 
convexo y prisma oblicuo cóncavo) construidos con el software de geometría dinámica GeoGebra. 

Para la caracterización del uso de estos MVT, se articulan la dualidad opaco/transparente de los 
modos de representación (Lesh et al., 1987) y la propuesta sobre las diferentes representaciones 
gráficas de Ott (2020) para determinar distintas posiciones en un continuo que va desde un uso opaco 
de los MVT (que no permite hacer explícitas las relaciones entre objetos o sus elementos) hasta un 
uso transparente (que permite hacer explícitas las relaciones). Los participantes fueron 19 EPS 
organizados en 5 grupos de 3-4 estudiantes. 
El instrumento de recogida de datos fue un cuestionario que incluía 15 preguntas sobre construcción 
y selección de definiciones de los cuerpos geométricos. Los 5 grupos de EPS disponían de un 
ordenador con un archivo de GeoGebra en el que aparecían construidos los cuerpos. Se grabaron en 
audio las discusiones en los grupos, en vídeo las manipulaciones de las figuras en GeoGebra y se 
recogieron las respuestas escritas al cuestionario. 
Los resultados preliminares muestran que los EPS usaron los MVT de dos formas distintas: 
manipulando simultáneamente los cuerpos como conjunto (rotando la vista gráfica 3D) o 
manipulando un cuerpo independientemente (arrastrando puntos). En el caso de la manipulación de 
un cuerpo de forma independiente, algunos grupos usaron los MVT de forma casi opaca y otros de 
forma altamente transparente. Algunos EPS mostraron dificultades para interpretar la información 
que proporcionaban estos MVT sobre los cuerpos. 
Este trabajo puede ayudar a identificar la manera en la que los MVT incrementan el potencial para la 
identificación de objetos matemáticos y las relaciones entre ellos y sus elementos. 
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