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Investigaciones recientes destacan el valor de la educacion STEAM en el desarrollo del aprendizaje
en la Educacion Secundaria por promover metodologias activas orientadas a aplicar conocimientos
para abordar problemas contextualizados en situaciones reales, que requieren andlisis critico y toma
de decisiones (Martin-Cudero et al., 2024). Este enfoque se alinea con los estdndares de procesos
matematicos del NCTM (2000): el razonamiento, la representacion, la conexién, la comunicacion y
la resolucion de problemas. Asimismo, el desarrollo del sentido estocéstico constituye uno de los
saberes basicos y eje clave de la competencia matematica, ya que permite al alumnado organizar,
representar y analizar informacion basada en datos (Alsina y Bosch, 2024).

El presente estudio aborda, desde un enfoque cualitativo y mediante un estudio de caso, el analisis de
la integracion matematica en el disefio tedrico de un proyecto STEAM denominado “Microbiologia
eta guk”, implementado en un centro publico del Pais Vasco con alumnado de Educacion Secundaria.
El proyecto articula relaciones entre la microbiologia, los habitos de higiene y la salud, con el fin de
comprender y trabajar de forma interdisciplinar diversos contenidos curriculares de caracter historico,
quimico, biolégico y matematico. En este contexto, el objetivo de esta investigacion es analizar los
estandares de procesos matematicos que emergen al trabajar el sentido estocastico en un contexto
STEAM. Los resultados preliminares muestran que, con respecto al sentido estocastico, se trabajan
la conexion (intermatematica) y la resolucion de problemas por medio de actividades en las se
examinan datos empiricos de corte historico sobre la relacion entre las practicas de higiene en el
ambito médico y la incidencia de infecciones en pacientes. A partir de esta situacion contextualizada,
el alumnado desarrolla una investigacion basada en una encuesta sobre los habitos de higiene del
grupo, considerando variables como el nimero de veces que al dia se lavan las manos o se cepillan
los dientes, o si se lavan las manos al salir del bafio y antes de comer; la conexion (intramatematica)
se pone de manifiesto en la organizacion de los datos recabados a través del céalculo de frecuencias y
su clasificacion en categorias; la representacion mediante diferentes graficos seglin el tipo de variable
(cualitativa o cuantitativa); y la comunicacidon con presentaciones en las que el alumnado expone las
conclusiones derivadas del estudio de los habitos de higiene, asi como sus posibles implicaciones
para la salud. Estos hallazgos abren una linea futura de investigacion orientada al analisis de la
implementacion en el aula, con el fin de evaluar el desarrollo de la competencia matematica y la
alfabetizacion estadistica en este proyecto STEAM.
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