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La incorporación del pensamiento computacional (PC) en la educación matemática exige formar al 
profesorado en el diseño de tareas que promuevan sus habilidades. Entre ellas se encuentra la 
abstracción, entendida como una habilidad compuesta por subhabilidades, entre las que se incluye la 
generalización (Çakiroğlu y Çevik, 2022). Este trabajo se centra en la formulación de problemas que 
invitan a pasar del estudio de casos particulares de una situación a una expresión general de la 
misma. El objetivo es analizar cómo futuros docentes formulan problemas de generalización, como 
subhabilidad asociada a la abstracción, en el marco de una propuesta formativa sobre PC. El estudio, 
de carácter exploratorio, se desarrolló con estudiantes de primero de Educación Primaria de la 
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. La propuesta formativa se centró en la formulación de 
problemas como estrategia para trabajar cuatro habilidades del PC: descomposición, reconocimiento 
de patrones, abstracción y diseño e implementación de algoritmos. La formación duró 6 horas en las 
que se utilizaron dos situaciones de referencia adaptadas a cada una de las habilidades del PC 
(Quevedo et al., 2025). Se consideró que un problema es de abstracción cuando ofrece ejemplos 
suficientes y solicita una generalización aplicable a cualquier cantidad de números, de forma 
descriptiva o mediante una expresión matemática (de Armas et al., 2026).  
En este trabajo se presentan ejemplos de problemas plausibles, planteados por los participantes, que 
muestran formulaciones diferentes de los ejemplos de referencia. El análisis de estos ejemplos 
permite observar cómo el futuro profesorado concreta esta habilidad al formular problemas escolares, 
considerando la relación entre la generalización solicitada, el contexto de la situación descrita y la 
precisión de la pregunta formulada. Además, se ofrece una aproximación preliminar a las dificultades 
que emergen al formular problemas de abstracción en términos de generalización. 
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