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La actitud hacia las matemáticas es un constructo del dominio afectivo (McLeod, 1992) y 
ampliamente investigado. Los estudios en torno a las diferencias de género señalan que la actitud que 
se muestra es diferente en niños y niñas, generalmente con una menor confianza las niñas ante las 
tareas matemáticas (Asante, 2012). Este autor señala que estos estudios son relevantes por la conexión 
entre la actitud hacia las matemáticas y la profesión elegida por las niñas. En cuanto a la metodología 
del aula, hay una tendencia a incluir en clase de matemáticas la gamificación, pues se ha comprobado 
un aumento de la motivación y mayor compromiso en el aprendizaje, que se traducen en mejores 
logros académicos (Pan et al., 2022).  
Presentamos una propuesta didáctica gamificada junto con los resultados de la actitud hacia las 
matemáticas mostrada por 304 estudiantes de 1º y 2º de Educación Secundaria Obligatoria (12-14 
años). Esta propuesta se implementó en centros de la isla de Tenerife. En este estudio se analizan las 
diferencias de género y su análisis longitudinal a lo largo de la implementación. 
La propuesta didáctica gamificada consiste en dos itinerarios con cinco retos cada uno. Los retos 
plantean un problema matemático “productivo” (Calvo-Pesce, 2024), es decir, ejercitación de 
procedimientos matemáticos en un contexto de resolución de problemas cercano a la actividad 
matemática. Al inicio del itinerario, los estudiantes responden cómo se sienten y si se consideran 
preparados para afrontar el reto matemático, valorándolo como bajo, medio o alto. Y, tras cada reto, 
responderán cómo se sienten dando tres respuestas posibles: tranquilo/a, nervioso/a o frustrado/a.  
Los resultados evidencian que niños y niñas muestran una actitud muy positiva hacia las matemáticas 
desde el comienzo de la actividad y en cada reto planteado. Sin embargo, se han detectado diferencias 
de género en cuanto a cómo se enfrentan a los retos, pues un 29% de las niñas frente a un 50% de los 
niños señalan poseer una preparación alta para abordar el reto. En cuanto a cómo se sienten una vez 
concluyen el reto, tanto los niños como las niñas indican mayoritariamente estar tranquilos, en más 
de un 70% de las respuestas, aunque con una ligera diferencia a favor de los niños. En general, se 
observa que, incluso en situaciones gamificadas, las niñas presentan ciertas reservas ante tareas 
matemáticas. 
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