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El pensamiento computacional (PC) se incorpora al sentido algebraico en la Educacion Secundaria
Obligatoria (ESO) como aprendizaje transversal vinculado a la interpretacion, modificacion,
generalizacion y creacion de algoritmos. Considerando que el PC puede desarrollarse sin
programacion ni dispositivos digitales, mediante tareas desconectadas (Chen et al., 2023; Ruano-
Cano, 2024), este estudio describe las producciones escritas de ocho estudiantes de 3.° y 4.° de ESO
ante una tarea desconectada: VillaBot. Consta de tres retos: validar, ejecutar y generar (o inferir)
reglas, al construir torres de energia con baterias de colores. Nuestro objetivo es identificar diferencias
en el desempeiio de los estudiantes ante los retos planteados. Para ello, aplicamos la metodologia de
andlisis de contenido a sus respuestas, combinando el marco de Kallia et al. (2021), centrado en
resolucion de problemas, procesos cognitivos y transposicion de procedimientos, con el modelo de
Palop et al. (2025), que organiza el PC en los dominios de problemas, algoritmos y datos.

Los resultados muestran respuestas parcialmente correctas en validacion, errores de coordinacion
entre regla y recursos en ejecucion y reglas incompletas o superficiales en generalizacion. La
transposicion fue limitada: seis reglas ambiguas, una parcialmente ejecutable y solo una regla clara y
validable. Las dificultades observadas se relacionan con la iteracion, la gestion de restricciones, la
depuracion y la generalizacion de procedimientos. Los resultados sitian VillaBot como una tarea til
para observar y promover el PC, asi como para orientar al profesorado para el disefio de tareas desde
el sentido algebraico, al mostrar como el alumnado valida, ejecuta y formula o generaliza reglas en
una situacion matematica desconectada.
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