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La implementación del pensamiento computacional (PC) en Educación Infantil presenta importantes 
desafíos, entre los que destaca la limitada formación específica del profesorado. Una parte 
significativa del profesorado presenta carencias en el conocimiento pedagógico del contenido (PCK) 
y en su autoeficacia necesarios para integrar el PC en el aula de forma intencional y sistemática 
(Piedade y Dorotea, 2020).  
La literatura científica muestra un desarrollo desigual en este ámbito, como evidencia la presente 
revisión de alcance de 69 estudios publicados entre 2016 y 2025, que indica que la investigación 
sobre formación en PC se ha centrado principalmente en futuros docentes de Educación Primaria, lo 
que evidencia un claro sesgo hacia estas poblaciones. En contraste, los estudios con docentes en activo 
en Educación Infantil, así como aquellos que combinan profesorado en formación y en ejercicio, son 
todavía escasos. Esta brecha dificulta identificar sus necesidades formativas y, por tanto, diseñar 
modelos adaptados a las particularidades de esta etapa educativa. 
En el marco de esta tesis doctoral, y con el fin de superar dichas limitaciones, se desarrolla una 
investigación basada en el diseño articulada mediante una capacitación docente. La evidencia sugiere 
que este enfoque, caracterizado por ciclos iterativos de diseño, implementación y mejora en contextos 
reales, favorece la autoeficacia docente y el sentido de autoría sobre los materiales, contribuyendo a 
la sostenibilidad de las innovaciones educativas (Killen et al., 2023; Lehtimäki et al., 2022). Se 
plantea superar las intervenciones de corta duración identificadas en la revisión mediante procesos 
de codiseño que promuevan una integración curricular profunda y transversal del PC. La participación 
de docentes en formación y en ejercicio permitirá analizar tanto los cambios en actitudes y 
autoeficacia como la transformación de la práctica docente. Asimismo, se examinará su impacto en 
el aprendizaje del alumnado. 
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