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La revisión sistemática realizada por Zhong y Xia (2018) sobre la enseñanza y aprendizaje de las 
Matemáticas con robótica muestra que, aunque su uso en educación cuenta con una trayectoria 
superior a los cincuenta años, muchas de las propuestas se han centrado en la dimensión técnica de 
construcción y programación, relegando a un segundo plano sus beneficios para la comprensión de 
contenidos matemáticos, el desarrollo de habilidades metacognitivas o de resolución de problemas, o 
la adquisición de actitudes positivas hacia las matemáticas. En particular, se pone de manifiesto la 
necesidad de analizar con mayor profundidad las condiciones organizativas y didácticas que 
favorecen su implementación eficaz en las aulas. 
La línea de investigación en la que se enmarca este póster pretende contribuir a la integración 
curricular de la robótica educativa para la promoción de la competencia matemática, a través de una 
investigación de diseño en torno a propuestas didácticas para Educación Primaria y programas 
orientados a la formación del profesorado. Los criterios para el diseño, la gestión y la evaluación de 
las actividades se analizan a la luz del modelo curricular vigente y de la Teoría de la Idoneidad 
Didáctica (Godino et al., 2023), que evalúa el grado de adecuación de un proceso educativo a través 
de sus diferentes facetas (epistémica, cognitiva, mediacional, interaccional, ecológica y afectiva).  
Como parte de la primera fase de la investigación, en este póster se presenta una pauta preliminar 
para la faceta interaccional coherente con los criterios de Godino et al. (2023). La pauta considera las 
fases del modelo para la resolución creativa y computacional de problemas de Chevalier et al. (2020) 
– comprensión del problema, generación de ideas, modelado, programación y evaluación y toma de 
decisiones – con el objetivo de evitar el predominio del ciclo de prueba-error, e incorpora mecanismos 
de andamiaje propuestos por Alimisis (2018). Como ejemplo, dicha pauta se concreta a través de una 
tarea que requiere programar un robot para que realice un recorrido circular. 
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