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La comprension de conceptos geométricos en Educacion Primaria exige coordinar percepcion,
lenguaje y razonamiento, asi como establecer relaciones entre distintas representaciones de un mismo
objeto. Desde esta perspectiva, el aprendizaje geométrico no puede reducirse a la identificacion visual
de formas, sino que requiere procesos de analisis, conversion entre registros y anticipacion espacial.
En este marco, el presente trabajo analiza el papel que puede desempeiar la realidad virtual en la
comprension de proyecciones ortogonales y en el desarrollo de habilidades visoespaciales en
alumnado de tercer curso de Educacion Primaria. El estudio se apoya, principalmente, en el modelo
de Van Hiele (1986), en la teoria de los registros semioticos de Duval (2006) y en antecedentes
recientes sobre el uso de NeoTrie RV en educacion geométrica (Cangas et al., 2019; Rodriguez et al.,
2023). Se plantea un estudio de caso de caracter exploratorio desarrollado en un aula de 3° de Primaria
de un centro de Cadiz. Aunque la intervencion se llevé a cabo con el grupo-clase completo, el analisis
se centrd en una muestra focal de ocho estudiantes seleccionados mediante muestreo intencional de
maxima variacion. La secuencia incluyd trabajo inicial con manipulativos fisicos, una prueba
diagndstica en papel, una breve entrevista, una fase de familiarizacion con el entorno inmersivo, una
tarea de manipulacion de figuras invisibles en NeoTrie RV y una fase final de transferencia a tareas
equivalentes en formato lapiz-papel. El analisis se organizo6 en torno a tres categorias: comprension
de vistas, coordinacion entre representaciones 2D-3D y visualizacion espacial. Los resultados
muestran una evolucién desde respuestas iniciales mas perceptivas e inestables hacia formas de
resolucion mas analiticas. Se observaron avances en la interpretacion de vistas, en la inferencia de
partes ocultas a partir de proyecciones y en la anticipacion de cambios de orientacion. La mejora fue
mas clara en el alumnado de rendimiento medio, mientras que en algunos perfiles de rendimiento
bajo persistieron dificultades en figuras complejas y en la explicitacion verbal del razonamiento. En
conjunto, los hallazgos sugieren que la realidad virtual puede constituir una mediacién didactica
relevante para favorecer el transito desde una lectura perceptiva de las figuras hacia formas iniciales
de razonamiento geométrico mas relacionales y espacialmente fundadas.
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