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El pensamiento computacional (PC) se ha incorporado a la educacion matematica como una forma
de abordar la resolucion de problemas mediante procesos como la descomposicion, el reconocimiento
de patrones, la abstraccion, la secuenciacion, la depuracion y la generalizacion (Wing, 2006). En
primaria, estos procesos pueden trabajarse mediante actividades desconectadas, software y robotica.
Las tareas desconectadas han mostrado potencial para desarrollar organizacion de datos, creacion de
algoritmos, testeo, depuracion y generalizacién en primaria (Ayala-Altamirano et al., 2024). Sin
embargo, todavia son necesarios estudios comparativos sobre el alcance de cada enfoque en contextos
escolares reales. Esta investigacion, situada en la educacion primaria publica costarricense, pretende
analizar los efectos de intervenciones basadas en actividades desconectadas y roboética en el desarrollo
del pensamiento computacional. Su objetivo es comparar dicho desarrollo mediante materiales
manipulativos no digitales y robdtica educativa. La investigacion se encuentra en fase de disefio
metodoldgico y se plantea desde un enfoque mixto, mediante un disefio cuasiexperimental pretest-
postest con grupos no equivalentes. Se prevé trabajar con tres condiciones: actividades desconectadas,
roboética educativa y un grupo control que seguird las clases ordinarias de tecnologia conforme al
curriculo nacional vigente. La recogida de datos combinard un instrumento de evaluacion del
pensamiento computacional adaptado al contexto costarricense, observaciones de aula y entrevistas
semiestructuradas. El disefio toma como referencia estudios previos sobre pensamiento
computacional en primaria que han empleado medidas pretest-postest y grupo de comparacion,
especialmente en propuestas con robdtica educativa (Caballero-Gonzalez y Garcia-Valcarcel, 2020).
Como aportacion de esta fase de disefio, se presenta una matriz de equivalencia didéctica que permite
asegurar que las intervenciones basadas en actividades desconectadas y robotica educativa trabajen
dimensiones comunes del PC, como la secuenciacion, el reconocimiento de patrones, la
descomposicion, la depuracion, la generalizacion y la representacion de procedimientos. Se espera
que este disefio facilite futuras comparaciones entre enfoques y contribuya a generar evidencias para
la integracion del pensamiento computacional en contextos escolares latinoamericanos.
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